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Quem somos
Fernando Pinho

Especialista em desenvolvimento móvel 
(Android e iOS) na Globo.com. Atua com 
desenvolvimento móvel desde 2005.

fernando.pinho@corp.globo.com

Uéliton Freitas

Desenvolvedor Android na Globo.com. Atua 
com desenvolvimento móvel desde 2015.

ueliton.freitas@corp.globo.com
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Expectativas
● Há infinitos caminhos, iremos mostrar um que achamos legal

● Sugerir um roadmap para se tornar um desenvolvedor android 

● Sugerir um roadmap para ser um Engenheiro de Software.



Meu primeiro App 💪



Meu primeiro App 💪

Next



Meu primeiro App 💪

Next



Meu primeiro App 💪

Next



Meu primeiro App 💪

Finish!



Meu primeiro App 💪

...



Meu primeiro App 💪

Tá Done!!



Meu primeiro App 💪

Api Banco



https://git-scm.com/book/en/v2
https://nvie.com/posts/a-successful-git-branching-model/
https://developer.android.com/training/data-storage/sqlite
https://realm.io/products/realm-database/


Calma...



Controle de versão

▪ branch, commit  ▪ merge / rebase  ▪ pull / push

https://nvie.com/posts/a-successful-git-branching-model/
https://bitbucket.org/
https://about.gitlab.com/
https://github.com/
https://git-scm.com/book/en/v2


ou



Com todo respeito ao senhor Java, mas Kotlin!
● Interoperável com Java
● Moderno
● Paradigmas Funcionais
● Idiomático
● Tratamento de concorrência 

simplificado com Corotines (>1.3)



Android Jetpack

https://developer.android.com/jetpack/


Activity

● Ciclo de vida de uma Activity
○ onCreate()

○ onStart()

○ onResume()

○ onPause()

○ onStop()

○ onDestroy()

● Lifecycle-Aware Components
○ @OnLifecycleEvent(Lifecycle.Event.ON_CREATE)

○ @OnLifecycleEvent(Lifecycle.Event.ON_START)

○ @OnLifecycleEvent(Lifecycle.Event.ON_RESUME)

○ @OnLifecycleEvent(Lifecycle.Event.ON_PAUSE)

○ @OnLifecycleEvent(Lifecycle.Event.ON_STOP)

○ @OnLifecycleEvent(Lifecycle.Event.ON_DESTROY)



Activity - Ciclo de vida de uma Activity
● onCreate() / ON_CREATE

○ Criar objetos de classe

○ Inicialização de componentes
● onStart() / ON_START

○ Inicializa componentes de UI

○ Activity está visível para o usuário
● onResume() / ON_RESUME

○ Recebe iteração do usuário

■ Inicializa/reinicializa componentes 

pausados no onPause()



Activity - Ciclo de vida de uma Activity
● onPause() / ON_PAUSE

○ Activity não está iterando com usuário, mas 

pode estar visível.

○ Ocorre quando:

■ Interrompida por um algum evento

■ > 7.0 multiplas Activities simultaneas. 

Apenas uma activity fica em foco.

■ Uma outra Activity está sendo usada 

(dialog)

● onStop() / ON_STOP

○ Activity não é mais visível para o usuário

○ Ocorre quando

■ Uma nova Activity toma conta da tela

○ O sistema pode destruir a activity que está no 

estado STOPPED

● onDestroy() / ON_DESTROY
○ Activity é destruída

○ Ocorre quando:

■ Usuário termina a Activity

■ Sistema destrói activity numa mudança 

de configuração (rotação de tela)



Fragment

● Ciclo de vida "parecido" com da Activity

● Possui alguns estados a mais
○ onAttach()

○ onCreateView()

○ onActivityCreated()

○ onDestroyView()

○ onDetach()



Constraint Layout

https://developer.android.com/training/constraint-layout/


Database

Room

chave, valor

Shared Preferences

https://developer.android.com/topic/libraries/architecture/room
https://developer.android.com/training/data-storage/sqlite
https://realm.io/products/realm-database/


Conexão com APIs
● HTTP

○ URL

○ Códigos de erro

○ Serialização da resposta da requisição 

em objetos.

● Use HTTPS
○ Celulares se conectam via Wifi ou 

3g/4g/4.5g

○ Qualquer um pode interceptar: 

eavesdroppers e man-in-the-midle



Use Retrofit
● Retrofit 2 + OkHttp = HTTPS

○ Simplifica o uso de API tornando o 

acesso a elas uma interface.

○ Facilidade de log nas requisições

○ Erros amigáveis

○ Facilidade ao trabalhar com SSL

https://square.github.io/retrofit/


Agora vou fazer meu app conectar com uma API!
Se a requisição para API for feita em uma Activity, o que acontece?

NetworkOnMainThread 

Exception



Beleza, vou usar apenas banco de dados mesmo :)
Application Not Responding - ANR

⌛ 5 segundos ou 300 
frames depois...Skipped 1 frames! 

⌛ 16 m segundos



Porque o problema acontece?

Processo (App)

Ui Thread (Main Thread)

Eventos 
do App

Desenha
UI

Desenha
UI

Entrado 
Usuário

Desenha
UI
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Desenha
UI



Mínimo de esforço na UI Thread

16ms 16ms 16ms
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Mínimo de esforço na UI Thread
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Como resolver o problema?
Remover o processamento da UI Thread

● Android
○ AsyncTask

● Java
○ Executor / ExecutorService

○ Callable

○ Future

● Kotlin
○ Coroutines

○ Anko

https://developer.android.com/reference/android/os/AsyncTask
https://developer.android.com/reference/java/util/concurrent/Executor.html
https://developer.android.com/reference/java/util/concurrent/ExecutorService.html
https://developer.android.com/reference/java/util/concurrent/Callable.html
https://developer.android.com/reference/java/util/concurrent/Future
https://kotlinlang.org/docs/reference/coroutines-overview.html
https://github.com/Kotlin/anko


Debug 
● Provavelme onde passamos a maior parte do tempo :)
● Adicione logs em sua aplicação

https://developer.android.com/studio/debug/


Profiling
● Acomponhamento do uso

○ CPU

○ Memória

○ Rede



Profiling



Memory Leak
● Olhar o profiling em busca de memory leak

● Caso a memória cresça por falta de controle nos objetos pelo profiling é 

possível verificar que há memory leak.



● Classe View

○ onClick()

○ onLongClick()

○ onFocusChange()

○ onKeyDown(int, KeyEvent)

○ onKeyUp(int, KeyEvent)

○ onTouchEvent(MotionEvent)

Views Customizadas



Views Customizadas



Tamanhos diferentes de tela

https://developer.android.com/guide/practices/screens_support?hl=pt-br


Tamanhos diferentes de tela

https://developer.android.com/guide/practices/screens_support?hl=pt-br


Android Package - APK
● Tamanho máximo de 100mb na Google Play

○ Para apps maiores é possível usar expansões de APK (2G)

● Caso haja necessidade de diferentes APKs por 

dispositivo é possível usar suporte a múltiplos APKs

● APK Analyser
○ Tamanho absoluto e relativo dos arquivos no APK

○ É possível acessar os arquivos DEX

○ Checar AndroidManifest.xml

○ Comparação entre APKs

https://developer.android.com/google/play/expansion-files#Checklist
https://developer.android.com/google/play/publishing/multiple-apks
https://developer.android.com/studio/build/apk-analyzer


Android Package - APK
● APK Analyser

https://developer.android.com/google/play/expansion-files#Checklist
https://developer.android.com/studio/build/apk-analyzer


Proguard
● Detecta e remove 

○ Classes, campos, métodos e atributos não utilizados do aplicativo

○ Faz as mesmas otimizações nas libs que o aplicativo utiliza

● Otimiza bytecode

● Remove instruções não utilizadas

● Obfusca classes, métodos e atributos

https://developer.android.com/studio/build/shrink-code?hl=pt-br


● Dados
○ Armazenamento interno, Armazenamento externo, Provedores de conteúdo

● Use Https

● Validação de Inputs/API
○ Buffer overflow, memory leak e erros off-by-one

○ Injeção de script

○ Cross-site-scripting (WebView)

● Use Account Manager para salvar credenciais de usuários

Segurança

https://developer.android.com/guide/topics/data/data-storage#filesInternal
https://developer.android.com/guide/topics/data/data-storage#filesExternal
https://developer.android.com/guide/topics/providers/content-providers
http://en.wikipedia.org/wiki/Buffer_overflow
http://en.wikipedia.org/wiki/Double_free#Use_after_free
http://en.wikipedia.org/wiki/Off-by-one_error
http://en.wikipedia.org/wiki/Code_injection
http://en.wikipedia.org/wiki/Cross_site_scripting
https://developer.android.com/training/articles/security-tips


Arquitetura S2
● Legibilidade

● Previsível

● Testável

● Organizado

● Flexível

● Extensível

● Comunicativo

https://github.com/googlesamples/android-architecture


Arquitetura S2
● SOLID

○ Single Responsibility Principle

○ Open Closed Principle

○ Liskov Substitution Principle

○ Interface Segregation Principle

○ Dependency Inversion Principle

https://github.com/googlesamples/android-architecture
http://butunclebob.com/ArticleS.UncleBob.PrinciplesOfOod
https://drive.google.com/file/d/0ByOwmqah_nuGNHEtcU5OekdDMkk/view
https://drive.google.com/file/d/0BwhCYaYDn8EgN2M5MTkwM2EtNWFkZC00ZTI3LWFjZTUtNTFhZGZiYmUzODc1/view
https://drive.google.com/file/d/0BwhCYaYDn8EgNzAzZjA5ZmItNjU3NS00MzQ5LTkwYjMtMDJhNDU5ZTM0MTlh/view
https://drive.google.com/file/d/0BwhCYaYDn8EgOTViYjJhYzMtMzYxMC00MzFjLWJjMzYtOGJiMDc5N2JkYmJi/view
https://drive.google.com/file/d/0BwhCYaYDn8EgMjdlMWIzNGUtZTQ0NC00ZjQ5LTkwYzQtZjRhMDRlNTQ3ZGMz/view


Arquitetura S2
● MVP - Model View Presenter

● MVVM - Model View ViewModel

● Clean Architecture

https://github.com/googlesamples/android-architecture
https://github.com/googlesamples/android-architecture/tree/todo-mvp/
https://github.com/googlesamples/android-architecture/tree/todo-mvvm-databinding
https://github.com/googlesamples/android-architecture/tree/todo-mvp-clean/


Arquitetura S2
● MVP - Model View Presenter

○ Model - Camada de Dados

○ View - Manipulação de UI

○ Presenter - Liga o Model com View, 

possui regras de negócio

https://github.com/googlesamples/android-architecture
https://github.com/googlesamples/android-architecture/tree/todo-mvp/


Arquitetura S2
● MVVM - Model View ViewModel

○ Model - Camada de Dados

○ View - Manipulação de UI

○ ViewModel - Atualiza a View se da 

Model muda e vice versa

https://github.com/googlesamples/android-architecture
https://github.com/googlesamples/android-architecture/tree/todo-mvvm-databinding


Arquitetura S2
● Clean Architecture

https://github.com/googlesamples/android-architecture
https://github.com/googlesamples/android-architecture/tree/todo-mvp-clean/


Arquitetura S2
● Clean Architecture

https://github.com/googlesamples/android-architecture
https://github.com/googlesamples/android-architecture/tree/todo-mvp-clean/


Arquitetura S2

https://github.com/googlesamples/android-architecture


Testes
● Unitários

○ Rodam rapidamente nas máquinas e fazem 

mocks de componentes complexos.

● Integração
○ Testam a integração entre componentes. 

Requer mocks mais complexos e podem 

rodar em emuladores ou devices reais

● UI Tests
○ Testam integração com o usuário. São lentos 

e rodam em emuladores ou devices reais

https://developer.android.com/training/testing/fundamentals


Testes
● Unitários

○ JUnit
○ MocKK
○ Mockito

■ Mockito-Kotlin
○ Behaviour Driven Development BDD

■ Spek
■ Kotlin Test

● Integração
○ Robolectric

● UI Tests
○ Robolectric
○ Expresso

https://developer.android.com/training/testing/fundamentals
https://junit.org/junit4/
https://mockk.io/
https://site.mockito.org/
https://github.com/nhaarman/mockito-kotlin
https://spekframework.org/
https://kotlinlang.org/api/latest/kotlin.test/index.html
http://robolectric.org/
http://robolectric.org/
https://developer.android.com/training/testing/espresso/


Linha de comando
Gradle

● ./gradlew <task-name>

● ./gradlew test

● ./gradlew connectedAndroidTest

Lint

● ./gradlew lint

https://developer.android.com/studio/build/building-cmdline?hl=pt-br
https://developer.android.com/studio/write/lint?hl=pt-br


Publicando sua aplicação
1. Inscrever sua conta como de desenvolvedor ($25)

2. Preparar aplicação para publicação
a. Imagens, ícone, vídeo

b. Build de release

3. Registrar aplicação na Google Play Console

4. Fazer upload do APK no Google Play Console

5. Lançar no canal Alfa, Beta ou Produção

6. Verificar métricas de uso, reviews e problemas



Device Farms
Rodar testes de UI de Integração em 

dispositivos/telas diferentes

Firebase Test Lab

AWS Device Farm

https://firebase.google.com/docs/test-lab/?hl=pt-br
https://aws.amazon.com/pt/device-farm/?sc_channel=PS&sc_campaign=acquisition_BR&sc_publisher=google&sc_medium=ACQ-P%7CPS-GO%7CBrand%7CDesktop%7CSU%7CMobile%20Services%7CDevice%20Farm%7CBR%7CEN%7CText&sc_content=device_farm_e&sc_detail=amazon%20device%20farm&sc_category=Mobile%20Services&sc_segment=293659858027&sc_matchtype=e&sc_country=BR&s_kwcid=AL!4422!3!293659858027!e!!g!!amazon%20device%20farm&ef_id=Cj0KCQiA6JjgBRDbARIsANfu58GnXLa0HfcF7OmAD3tr9LZHYOCHrcix6H8550HqFEBIEBwACF2shKcaArL8EALw_wcB:G:s


Integração contínua (CI)
- Joe, os testes quebraram.
- Na minha máquina funciona..�

https://circleci.com/
https://jenkins.io/
https://travis-ci.org/


Integração contínua (CI)
master

Build Testes 
Unitários

Testes 
Integração

Testes de 
UI

f
e
a
t
u
r
e
/
b
o
l
a
d
o
n
a

https://jenkins.io/
https://circleci.com/
https://travis-ci.org/


Referências 

Blogs

Android developers

Android Dev BR - Medium

Kotlin

Código

AOSP (Android Open Source Project)

Anko

Google Codelabs

https://android-developers.googleblog.com
https://medium.com/android-dev-br
https://blog.jetbrains.com/kotlin/
https://source.android.com
https://github.com/Kotlin/anko
https://codelabs.developers.google.com/


Referências

https://www.bignerdranch.com/books/android-programming/
https://www.novatec.com.br/livros/dominando-android-2ed/
http://shop.oreilly.com/product/0636920029397.do


Referências

https://www.amazon.com.br/Kotlin-Android-Developers-developing-English-ebook/dp/B077F4VNP2/ref=sr_1_7?ie=UTF8&qid=1543318251&sr=8-7&keywords=kotlin
https://novatec.com.br/livros/kotlin-em-acao/
http://jcip.net/


Referências

http://www.informit.com/store/design-patterns-elements-of-reusable-object-oriented-9780201633610
http://www.informit.com/store/clean-architecture-a-craftsmans-guide-to-software-structure-9780134494166
https://loja.grupoa.com.br/principios-padroes-e-praticas-ageis-em-c-p990351


Referências

http://shop.oreilly.com/product/9781565928626.do
http://www.informit.com/store/clean-code-a-handbook-of-agile-software-craftsmanship-9780132639408


Perguntas?

Estamos contratando!

Saiba mais em
talentos.globo.com

Uéliton Freitas

ueliton.freitas@corp.globo.com

Fernando Pinho

fernando.pinho@corp.globo.com

https://talentos.globo.com/
mailto:ueliton.freitas@corp.globo.com
mailto:fernando.pinho@corp.globo.com

